
Инструкция по работе в программе «Куб»

1. После установки по инструкции установщик создаст по выбранному пути файлы
программы, двойным нажатием выбираем Cube и запускаем программу

2. Далее переходим по ссылке https://disk.yandex.ru/d/9kcBsj49oT1EZA и скачиваем проект
файл ForCube.awproj, который и будем открывать в этой программе.

В программе Cube в столбце «Проекты» нажимаем на «Открыть проект» в левом верхнем
углу

3. Открываем скачанный ранее файл ForCube.awproj
4. В появившемся окне нажимаем «Продолжить» (На практике для удобства можно добавить

описание)



Проект успешно открылся и можно приступать к основной работе с ним.

В столбце «Установки» нажимаем один раз левой кнопкой мыши на нашу установку

Появляется схема установки и её предустановки (особенности)

Наведя мышью и никуда не нажимая, можно увидеть тип блока

Для просмотра габаритов развёртки необходимо дважды нажать на любой из блоков, для
примера нажмём на блок «A» двойным кликом левой кнопкой мыши (кликать можно в любой
области внутри данного блока (может быть квадратом или прямоугольником).



Чтобы выйти из окна просмотра развёртки достаточно нажать клавишу «Esc» на клавиатуре.

Затем в разделе установки создаём развёртки нажав на соответствующую кнопку:

И приступаем к выгрузке файлов по установке. В графе «Проекты» нажимаем на кнопку
«Экспортировать проект»

Задаём путь куда будем сохранять файлы (Для удобства рекомендуем создавать папку на рабочем
столе). Чтобы задать путь вручную необходимо нажать на три точки напротив пункта «Путь»



Затем нажимаем на кнопку «Экспорт» и ждём пока все файлы выгрузятся в указанную выше
директорию. Об успешном экспорте файлов скажет соответствующая информационная табличка

После выполнения всех этих действий в созданной для экспорта папке появятся все необходимые
файлы, которые можно посмотреть и ознакомиться с ними. Основным для взаимодействия
является файл «Листы», где собраны все раскрои


